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Django Software Foundation i pokazujemy, jak proste jest tworzenie wiasnych

aplikacji internetowych dzieki temu uzytecznemu frameworkowi.
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atem 2005 roku w $wiecie open source

pojawil si¢ kolejny framework do two-

zenia aplikacji internetowych w Pytho-

nie [1]. Od tamtej pory mingly zaledwie trzy la-

ta, a mimo to projekt nabrat ogromnego rozpe-

du: powstaje wiasnie Django Software Founda-

tion, organizacja, ktora formalnie bedzie wia-

Scicielem programu. Podobny styl zarzadzania

ma kilka innych waznych projektow open sour-
ce, takich jak Apache, Perl czy Python.

Czym jest Django?

Django to tzw. »framework”, zbiorem biblio-
tek, ktore umozliwiajg programiscie tworze-
nie aplikacji webowych, a zwlaszcza ich uni-
kalnych, interesujacych czesci, bez mierze-
nia si¢ z nudng infrastrukturg wymagana
przez tego typu projekty. Podobnie jak inne
nowoczesne frameworki, takie jak Ruby on
Rails, Django korzysta z wzorca MVC (do-
stownie: model, widok, kontroler — elementy
odpowiedzialne za struktury danych, war-
stwe prezentacji 1 sterowanie przeplywem
programu).

Jedng z duzych zalet Django jest niezwy-
kle elegancki i dobrze zaprojektowany inter-
fejs administracyjny, ktory mozemy automa-
tycznie wygenerowac. W artykule pokazemy,
jak stworzy¢ niewielka aplikacje Web
2.0 w stylu Twittera, ktora korzystata bedzie
miedzy innymi z automatycznie wygenero-
wanego interfejsu administracyjnego.

Jednak najwigksza zaleta Django jest to,
ze framework faktycznie sprawdzit si¢ w du-
zych projektach. Korzystaja z niego miedzy

innymi takie witryny, jak EveryBlock.com,
Pownce.com czy Tabblo.com. Jest to rowniez
domyslny framework w AppEngine Google;
nie dziwi tez fakt, ze Google stosuje Django
w wewnetrznych projektach. Co wigcej,
Django stanowi podstawowy komponent ko-
mercyjnego systemu zarzgdzania trescig El-
lington, z ktorego korzysta wiele duzych wi-
tryn, takich jak na przyktad ,The Washing-
ton Post” [4].

Django Software Foundation
Jacob Kaplan-Moss, Prezes Django Software
Foundation 1 jeden z tworcow Django,
stwierdzil, ze fundacja ma przenies¢ projekt
na kolejny etap funkcjonowania: ,Oczywi-
Scie zalezy nam na tym, by przyciggnac duza,
tetnigcg zyciem spolecznosé, dlatego uznali-
smy, ze nadszed! czas, by spolecznos¢ »stata
sie wlascicielem« Django. Istnienie fundacji
w duzej mierze gwarantuje, ze projekt prze-
trwa nawet wtedy, kiedy jego tworcy przesta-
ng si¢ nim interesowac”.

Kaplan-Moss dodal, ze obecnie projekt
moze przyjmowac darowizny, ktore zostang
przeznaczone na usprawnianie Django.
W najblizszej przysziosci fundacja bedzie
sponsorowac rozwoj Django gtownie poprzez
organizacj¢ spotkan programistow 1 uzyt-
kownikow, jak rowniez innych dziatan we-
wngtrz spotecznosci. Zanim ukaze si¢ wersja
1.0, planowanych jest kilka zlotow programi-
stow — rola Fundacji polega migdzy innymi
na tym, by pomoc osobom majacym kluczo-
we znaczenie dla rozwoju projektu wziac
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w nich udzial. ,Jesli Fundacja wesprze cho¢
odrobing szybszy rozwoj Django, bede bar-
dzo zadowolony” — méwi Kaplan.

Zaczynamy

W chwili powstawania artykulu wersja
1.0 jeszcze si¢ nie ukazata. Pobierzemy wigc
najnowszy kod z repozytorium Subversion —
roznice w stosunku do ostatecznej wersji nie
powinny by¢ znaczne. Wykonujemy to po-
nizszym poleceniem:

svn checkout 2
http://code.djangoproject.com/ 2
svn/django/trunk/

Charakterystyczng cechg Django jest
bardzo prosta instalacja. Jesli jestesmy pod-
taczeni do Internetu, wystarczy jedynie jako
root wydac polecenie:

python setup. py install

Powyzsza komenda zainstaluje Django
w katalogu site-packages naszej instalacji Py-
thona.

Cho¢ Django swietnie radzi sobie z ob-
stuga MySQL 1 PostgreSQL, na potrzeby ar-
tykutu uzyjemy bazy SQLite. W tym celu po-
trzebujemy pakietu pysglite2 [5], ktory po-
winnismy zainstalowa¢ wedtug instrukeji za-
mieszczonych na stronie projektu.

W Django istnieje rozréznienie migdzy
projektami (projects) 1 aplikacjami (apps). Je-
$li na przyktad budujemy duza witryne, kto-
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ra ma blog, forum i sklep internetowy, to ca-
ta witryna w terminologii Django jest projek-
tem, zas$ blog, forum i sklep - poszczegdlny-
mi aplikacjami sktadajacymi si¢ na jedng ca-
tos¢. W ten sposob glowny projekt zostaje po-
dzielony na podprojekty, co utatwia porusza-
nie si¢ po cafosci.

Aby rozpocza¢ nowy projekt, wydajemy
ponizsze polecenie:

django-admin.py 2
startproject mytwit

Powyzsza komenda utworzy katalog
o nazwie mytwit z kilkoma plikami konfigu-
racyjnymi zawierajacymi standardowe war-
tosci. Poprosimy teraz Django, by wygenero-
wat szablon przyktadowej aplikacji, ktorg na-
zwiemy ,Twit”. W tym celu wydajemy po-
nizsze polecenie w katalogu mytwit:

python manage. py 2
startapp Twit

Kolej na modyfikacje czesci ustawien,
ktore znajdziemy w pliku mytwit/settings.py.
Wiekszos¢ opcji w tym pliku powinna wygla-
da¢ znajomo. Powinnismy na przykltad za-
wrze¢ tam wpis DATABASE ENGINE =
Sqlite3’, czyli ustawiC typ bazy danych na
SQLite3. Z kolei zmiennej DATABASE NA-
ME przypisujemy pelng Sciezke dostepu do
mytwit/twits. db, czyli pliku SQLite3, ktory
zawieral bedzie nasza baze danych. Zwro¢my
uwage, ze w tym przypadku niezbedna jest
peina Sciezka, ktora zalezy od tego, gdzie
wezesniej wydaliSmy polecenie startproject.

Aby nie musie¢ pozniej modyfikowac se-
tings. py, dodamy od razu dwie pozycje do li-
sty zainstalowanych aplikacji, czyli INSTAL-
LED_APPS: django.contrib.admin, czyli wspo-
mniany wczesniej interfejs administracyjny,
oraz mytwit. Twit. Mozemy je doda¢ pod ko-
niec listy, zwro¢my jednak uwage na przecin-
ki na koncu.

Podalismy juz baz¢ danych; pora zbudo-
wac Model, czyli obiekt Pythona zawierajacy
tabele, kolumny i powigzania migdzy nimi.
Poniewaz jednak nasza aplikacja korzysta
z tylko jednej tabeli, wystarczy zdefiniowac

jedna klase. Plik mytwit/Twit/models.py powi-
nien wigc wygladac tak, jak przedstawilismy
to na Listingu 1.

Przyjrzyjmy si¢ blizej zawartosci pliku
mytwit/ Twit/models.py. Wiersz from django.db
import models importuje klasy pomocnicze
Django zwigzane z obstugg baz danych.
Wiersz class Twit (models.Model): to poczatek
definicji nowej klasy o nazwie Twit, ktora za-
wierala bedzie kolumne z data (date = mo-
dels. DateField (‘Date’)) 1 kolumne tekstowa
z wiasciwg zawartoscia rekordu (entry = mo-
dels. CharField (max_length="500")); w tym
przypadku max_length="500" oznacza, ze po-
le tekstowe moze mie¢ maksymalng diugosc
pieciuset znakow). Nastepnie definiujemy
specjalng metode _ str_, ktora okresla spo-
sob wyswietlania instancji obiektu w formie
zmiennej fancuchowej (w tym przypadku be-
dzie to po prostu wyswietlenie obu fancu-
chow, bez zadnej modyfikacji - return %s %s’
% (self. date, self.entry)). Z metody tej korzy-
sta interfejs administracyjny, kiedy wyswie-
tla listing rekordow z tabeli z bazy danych.
Pusta klasa Admin informuje Django, ze ma
wygenerowa¢ nam interfejs administracyj-
ny. W kazdej chwili mozemy sprawdzic sta-
tus naszego Modelu, wydajac ponizsze pole-
cenie:

python manage. py 2
validate

Jesli wszystko poszto dobrze, polecenie
to powinno zwroci¢ komunikat 0 errors found.
Jesli Model nie zgtasza biedow, mozemy
przejs¢ do tworzenia tabeli — Django zrobi to
dla nas, budujac strukture bazy danych na
podstawie informacji zawartych w pliku mo-
dels.py. Wystarczy wydac polecenie:

python manage. py 2
syncdb

Po chwili powinni$my ujrze¢ na ekranie
wiersze zawierajace ciag Creating table; niekto-
re z nich dotyczg tabel odpowiedzialnych za
prawa dostepu grup i uzytkownikow, niektore
— administratora, za$ ostatni tworzy tabele
Twit. W tym momencie Django przygotowuje

Listing 2: Rekordy w odwrotnej kolejnosci

from django. shortcuts import render to response

from models import Twit

def alltwits (request):
all_entries = Twit. objects. all ().

order by ("date").

reverse ()

return render_to response ('all_twits. html', { 'entries': all_entries })
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Listing 1:

mytwit/Twit/models. py

from django. db import models

class Twit (models. Model):

date = models. DateField ('Date')
entry = models. CharField

(max length='500")

def str (self):
return '%s %s' % (self. date, self. entry)

class Admin:
pass

rowniez konto administratora i prosi nas o po-
danie loginu 1 hasta — wybierzmy dowolng
kombinacje 1 dobrze jg zapamigtajmy, ponie-
waz bedziemy z niej za chwile korzystac.

Po utworzeniu Modelu i tabeli baz da-
nych mozemy wtaczy¢ interfejs administra-
cyjny. W tym celu wystarczy w pliku my-
twit/urls.py odkomentowac wiersz:

(r'~admin/', include 2
('django. contrib. admin. urls')),

Latwo rozpoznamy tu wyrazenie regular-
ne, ktore przemapuje wszystkie wywolania
do adresu URL rozpoczynajace si¢ od ciagu
admin/ (po nazwie witryny), wywolujac kod
obstugujacy interfejs administracyjny. Wy-
prébujmy go — wystarczy uruchomi¢ wbudo-
wany serwer Django:

python manage. py 2
runserver

Domyslnie serwer uruchomiony zostanie
na interfejsie lokalnym, na porcie 8000. Jesli
chcemy uzy¢ konkretnego adresu IP badz in-
nego portu, wystarczy doda¢ odpowiedni ar-
gument do poprzedniego polecenia, na przy-
ktad:

python manage. py 2
runserver 192.168.0.55: 5555

Przyjmijmy jednak, ze uzywamy wartosci
domyslnych. Po wpisaniu w przegladarce ad-
resu hutp://127.0.0.1:8000/admin powinniSmy
ujrze¢ ekran logowania administratora naszej
aplikacji. Gdy si¢ zalogujemy (uzyjemy wpro-
wadzonej wezesniej nazwy uzytkownika i ha-
sta), zobaczymy ekran podobny do tego, ktory
zostal przedstawiony na Rysunku 1.

Poniewaz budujemy aplikacje osobista,
mozemy na razie zignorowac sekcje Sites
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Listing 3: Przykiadowy

szablon stuzqcy
do prezentacji danych

<htm1>

<body>

<table>

<tr>

<th>Data</th>
<th>Rekord</th>

</tr>

{% for t in entries %}
<tr>

<td>{{ t. date }}</td>
<td>{{ t. entry}}</td>
</tr>

{% endfor %}

</table>

</body>
</htm1>
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Rysunek 1: Ekran administracyjny Django.

i Admin 1 po prostu klikna¢ na ikonce Add
w okienku Twit.

Mozemy teraz wypetnic okreslony rekord
danymi. Jesli klikniemy na Today, Django
automatycznie wprowadzi dzisiejsza date;
mozemy jednak uzy¢ porecznej kontrolki
i wybra¢ dowolng inng. Nastepnie wprowa-
dzamy tekst rekordu 1 klikamy na Save. Zo-
staniemy automatycznie przeniesieni na
strong, ktora wylistuje wszystkie wpisy w ta-
beli. Jesli klikniemy na jeden z istniejacych
rekordow, przejdziemy na strong, na ktorej
bedziemy mogli go edytowac lub usunac.

Sama zabawa z interfejsem administra-
cyjnym nie wystarczy; musimy moc zapre-
zentowac jej wyniki. W tym celu bedziemy
potrzebowali Widoku i szablonu. W Django
Widokiem jest modul, ktory zajmuje sie logi-
ka przetwarzania danych, zas szablon zwia-
zany jest z bezposrednim przedstawieniem
tych danych uzytkownikowi. Jesli przyzwy-
czailismy si¢ do frameworkow opartych na
MVC, gdzie Widokiem jest sam szablon, na-
zewnictwo uzywane w Django moze by¢ dla
nas nieco mylace.

Zaczniemy od dodania do my-
twit/Twit/views.py prostej metody, ktora
zwroci wszystkie rekordy w kolejnosci chro-
nologicznej. Plik ten powinien wygladac tak,
jak na Listingu 2.

Definiujemy tam metode alltwits, ktora
najpierw pobiera wszystkie obiekty Twit
(Twit. objects. all (), porzadkuje je wedlug da-
ty (order by (“date”)) 1 odwraca kolejnosc (re-
verse ()). Nastepnie wywoluje funkcje ren-
der_to_response (), podajac jako argument sza-
blon zwigzany z danym widokiem i zmienng
slownikowg zawierajaca dane, ktore chcemy
przekaza¢ do szablonu.

Pora teraz na utworzenie samego szablo-
nu. Oczywiscie w praktyce moze to by¢ bar-
dzo rozbudowany plik HTML, jednak dla ce-
low pogladowych uzyjemy bardzo prostego
przyktadu widocznego na Listingu 3.

Oczywiscie dobrze jest trzymac szablony
w oddzielnym katalogu, zapiszmy wiec plik
z Listingu 3 jako mytwit/templates/all_twits.
html.

Jak widzimy, jezyk szablonow Django
ma kilka uzytecznych cech 1 jest prosty
w uzyciu. W naszym przyktadzie skorzystali-
smy z prostej petli for, przechodzac przez ko-
lejne obiekty Twit wywolane przez metode
alltwits () 1 wyswietlajac dane metodami date
1entry.

Pozostaje jedynie odpowiednio skonfigu-
rowac Django, podajac petna Sciezke dostepu
do szablonu w systemie plikow 1 przypisujac
danemu widokowi odpowiedni URL. Wcze-
sniej jednak musimy ustawi¢ zmienng TEM-
PLATE DIRS, ktora bedzie wskazywac kata-
log z szablonami (czy tez kilka katalogow,
zmienna ta jest bowiem lista). Rowniez
w tym przypadku konieczne jest podanie pet-
nej sciezki dostepu.

Pozostaje nam jedynie zmodyfikowac
plik mytwit/urls. py, ustawiajac odpowiednie
mapowania URL-i. Zrobimy to tak, jak to zo-
stalo przedstawione na Listingu 4: zaimpor-
tujemy widoki odpowiednie dla danej apli-
kacji, dodamy URL z /twits/ 1 pozostawimy
domyslne mapowanie interfejsu administra-
cyjnego.

Jesli teraz wpiszemy w przegladarce ad-
res hitp://127.0.0.1:8000/twits, powinniSmy
ujrze¢ wszystkie wpisy wprowadzone z po-
ziomu interfejsu administracyjnego).

Whioski

Korzystanie z wbudowanego serwera WWW
1 bazy danych SQLite sprawdza si¢ jedynie
w sytuacji takich jak ta — testowanie aplika-
¢ji na szybko. Jesli mamy w planach stworze-
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Listing 4: Mapowanie URL-i

from django. conf. urls. defaults import *
from mytwit. Twit import views

urlpatterns = patterns ('',

(r'~twits/', 'mytwit. Twit. views. all-
twits'),

(r'~admin/', include ('django. contrib.
admin. urls')),

)

nie prawdziwej aplikacji, musimy odpowied-
nio zmieni¢ konfiguracje Django, by nasz
projekt korzystal z Apache, mod_ python
1 bardziej wydajnej bazy danych, takiej jak
PostgreSQL. Wiecej informacji na ten temat
znajdziemy na witrynie projektu.

Cho¢ niniejszy artykut nie pretenduje do
miana przewodnika po mozliwosciach Djan-
go, mam nadzieje, ze pobudzit ciekawosc.
Duze znaczenie ma fakt, ze strona domowa
Django zawiera bardzo bogata dokumenta-
cje, ktora powinna pomoc nie tylko na po-
czatku. Trudno nie wspomnie¢ o znakomitej
ksigzce o Django, The Django Book, ktora
mozna kupi¢ lub przeczytac online [6].

Cho¢ jestem wiernym uzytkownikiem
Perla, to jednak musze przyznac, ze Djan-
go zaskoczyl mnie bardzo pozytywnie, za-
rowno pod wzgledem tatwosci uzytkowa-
nia, jak i dopracowania szczegotow. Korzy-
stajac z okazji, chcialbym podzigkowac Ja-
cobowi Kaplan-Mossowi 1 Adrianowi Holo-
vaty’emu za ich wkiad w ten projekt, jak
rowniez pomoc przy pisaniu niniejszego
artykufu. M

[1] Stronoa domowa projektu Django:
http://www.djangoproject.com

[2] Django Software Foundation:
http://www.djangoproject.com/foundation

[3] Witryny korzystajqce z Django:
http://www.djangosites.org

[4] Kod Django: djangoproject.com/download/

[5] Strona domowa projektu Pysqlite2: http://in-
itd.org/pub/software/pysqlite/

[6] The Django Book: http://www.djangobo-
ok.com
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