Technike

Python kontra PHP

czyli weze i stonie

Trend web 2.0 przynidst ze sobg nie tylko nowe podejscie do tworzenia
stron internetowych, ale rowniez nowe technologie i narzedzia. Wielu z nas
styszato lub miato kontakt z Ruby on Rails, a uzytkownicy portalu grono.net
korzystali z aplikacji napisanej w Django.

Dowiesz sie...
e Zapoznasz sie z nowymi narzedziami do two-
rzenia stron www.

Powinienes wiedzied...
* Podstawowa znajomosc PHP i wzorca MVC.

Poziom trudnosci

krélestwo PHP zaczynaja wkra-

cza¢ inne jezyki oferujac kon-

kurencyjne rozwiazania, ktore
to oméwimy w tym artykule. Cytujac wiki-
pedie Python jest interpretowanym, interak-
tywnym jezykiem programowania stworzo-
nym przez Guido van Rossuma w 1990 ro-
ku. Rozwijany jest jako projekt Open Source,
zarzadzany przez niedochodowa Python So-
ftware Foundation. PHP to wykonywany po
stronie serwera skryptowy jezyk programo-
wania stuzacy do generowania stron inter-
netowych. Python tak samo jak Ruby sam
z siebie nie jest przystosowany do tworzenia
stron www, jako ze jest to jezyk uniwersal-
ny od poczatku swojego istnienia. PHP nato-
miast od poczatku tworzony byl jako jezyk
do tworzenia stron www. W niniejszym ar-
tykule skupimy sie nie tyle na poréwnaniu
jezykow, ale frameworkow napisanych w Py-

thonie i PHP.

Réznice i podobienstwa
Oba jezyki maja wiele wspolnego, poniewaz sa:

e Interpretowalnymi jezykami wysokiego
poziomu z dynamicznym systemem ty-
pow;

¢ Rozwijane jako projekty OpenSource;

e Posiadaja duze spolecznosci;

e Latwe w nauce (w poréwnaniu do np. Javy);

e FLatwe do rozszerzenia poprzez C/C++;
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e Dzialaja na wielu platformach i architek-
turach.

Mimo podobieristw sa to dwa rozne jezyki.
Zbior roznic przedstawia Tabela 1.

Nie ulega watpliwosci, ze PHP jest popular-
ny i ma bardzo duza spolecznos¢, rowniez w
Polsce. Znalezienie pomocy, czy to w postaci
opublikowanych materialow, czy tez w posta-
ci forum dyskusyjnego to nie problem. Row-
niez praktycznie kazdy darmowy, tani ho-
sting bedzie zawieral w ofercie obstuge skryp-
téw PHP.

Python ma mniejsza spolecznos¢, w Pol-
sce jest raczej malo popularny, lecz w skali
Swiatowej spolecznos¢ jest dos¢ duza i sku-
piona wokol mniejszej ilosci serwisow i orga-
nizacji. W kwestii hostingu umozliwiajace-
go obstuge aplikacji Zope, Django czy Pylons
nie bedziemy miec licznego grona kandyda-
tow, lecz jakos¢ ustug bedzie wysoka (np.
WebFaction). Skrypty PHP wystarczy umie-
$ci¢ na serwerze, korzystajac np. z klien-
ta FTP. W przypadku aplikacji wspomnia-
nych frameworkéw praktycznie nieodzow-
ny bedzie dostep do shella oraz odpowied-
nia konfiguracja serwera www. Framewor-
ki Pythonowe nie nadaja sie wiec jako ,Mo-
ja pierwsza strona”.

Kolejnym punktem, ktéry warto poruszyc
to wsteczna zgodnosc¢ Pythona. Aplikacja pi-
sana pod Pythonem 2.5 bedzie w stanie dzia-
ta¢ pod Pythonem 2.3. Potencjalne zmiany w
kodzie ogranicza sie do zmian nazw modu-
low czy sposobu ich uzytkowania (chyba ze
uzyjemy ,starszej” nazwy modutu). W przy-
padku PHP jest jeden problem. PHP5 udo-
stepnilo programistom wiele dobrych roz-

wiazan, ktére zostaly wykorzystane w wie-
lu projektach.

Niestety na wiekszosci kont hostingowych
wciaz dominuje PHP4. Wydanie PHP6 jesz-
cze bardziej spoteguje to zjawisko, a progra-
misci oprocz wykonania swojej pracy beda
musieli co chwile uwzglednia¢ wersje PHP,
pod ktora ma dziatac ich aplikacja.

Python dla programisty PHP
Programista PHP dosc¢ szybko moze potapac
sie w konkurencyjnym jezyku, cho¢ bedzie
musial przyzwyczai¢ sie do pewnych réznic.
Pierwsza jest brak srednika na koncu linii,
druga grupowanie kodu za pomoca wciec. Pe-
tla for w PHP wyglada znajomo:

<?PHP

for ($i=1;$1 <=5;$i++)
{

print $i.'<br />';

}

2>
W Pythonie wygladac¢ moze tak:

for 1 in range(1l,6):

print i

Nieco wieksza rdéznica jest brak tablic zna-
nych z PHP, a obecnos¢ list, tupli i dzienni-
kéw. Pierwsze dwa typy uznac mozna za tabli-
ce numeryczne, a dzienniki za tablice asocja-
cyjne. Oto przyktad:

dziennik = {'klucz': 'wartosc'}

print dziennik['klucz']

lista = ['elementl', 'element2']

print listal[l]

print lista([0]

tupla = ['element tuplil', 'element
tupli2']

for 1 in tupla:

print i
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Nowoscia bedzie przestrzen nazw i importo-
wanie moduléw. W przypadku PHP w skryp-
cie mamy dostep do wszystkich funkgji i klas
danej instalacji PHP. W przypadku Pythona
by uzyskac dostep np. do klas obstugujacych
pliki ZIP musimy zaimportowa¢ odpowied-
ni modul:

import zipfile
2 = zipfile.ZipFile ("plik.zip", "r")
for plik in z.namelist():

print 'Plik: ', plik,
bajty = z.read(plik)
print 'ma', len(bajty), 'bajtow'
Wydajnosc i skalowalnosé
Oba jezyki sa interpretowane (do wykonania
skryptu uzywa sie interpretera), lecz PHP nie
jest kompilowany do bajtkodu i zapisywany
do wielokrotnego uzytku. Kazde zadanie wy-
stane do serwera spowoduje zinterpretowanie
i wykonanie kodu w locie. W przypadku Py-
thona kompilacja do bajtkodu jest automa-
tyczna, natomiast uzytkownicy PHP musza
skorzystac z kompilatoréw nie wchodzacych
w sklad domyslnej dystrybucji PHP, takich
jak Xcache, eaccelerator, APC czy produktow
firmy Zend. W bezposrednim starciu bez za-
biegéw optymalizacyjnych Python wygra,
lecz odpowiednio skonfigurowane PHP nie
bedzie mialo sie czego wstydzic.

Python i niektdore jego frameworki mo-
ga dziata¢ wielowatkowo, co jest wydajniej-
sze od zwyklego trybu pracy PHP, jako ze ta-
ki tryb pracy zuzywa mniej zasobéw. Row-
niez w przypadku Django czy Pylons moze-
my skorzystac z réznych sposobéw hostowa-

nia aplikacji — dla Apache mamy mod_python
i mod fecgid, dla Lighttpd, Cherokee czy
Nginx mozemy wykorzystac protokol FastC-
GIlub SCGL

Za chwile poznamy blizej framework Django.
W jego przypadku dodanie keszowania dla cate-
go projektu, to dodanie jednego wiersza w usta-
wieniach, a do keszowania mozemy uzy¢ m.in.
memcache — wydajnego systemu bazujacego na
pamieci RAM.

Stosujac Pythona do tworzenia dynamicz-
nych stron www, na pewno nie stracimy na wy-
dajnosci gotowych aplikacji, a nawet dosc czesto
nawet zyskamy.

Frameworki Pythona

W Pythonie znajdziemy kilka (a nie kil-
kadziesiat i wiecej) frameworkéw do two-
rzenia stron www, ktére mozna wykorzy-
sta¢. Prym wiedzie Django i Pylons, a trze-
ci — TurboGears znajduje sie obecnie w fa-
zie przejsciowej miedzy stara i stabilna se-
ria 1.X a przygotowywana seria 2.X zgodna
z WSGI. Dobrze znane od dawna Zope i Plo-
ne tez ewoluuja, lecz to Pylons i Django pod
sztandarem nowoczesnosci i web 2.0 ataku-
ja uktad LAMP.

Django to framework dla ,profesjonalistow z
terminami’”, jak glosi jego motto. Jest to dobrze
zintegrowany zestaw wlasnych komponentow
takich jak ORM wysokiego poziomu, system
szablonow czy mapper adresow URL. Pylons
to framework bazujacy na integracji ,najlep-
szych ze swojego rodzaju” rozwiazan.

Wykorzystuje on istniejace podzespoly jak
réwniez umozliwia latwa ich wymiane, tak
wiec nie jesteSmy ograniczani do np. jedne-
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go systemu szablonéw. Krotkie poréwnanie
przedstawia Tabela 2.

Oba frameworki sa bardzo dobrymi rozwia-
zaniami. Django jest frameworkiem najlepiej
pasujacym do aplikacji typu CMS. Pylons ma
podejscie ,zréb to sam” i kréluje w przypad-
kach, gdy wymagamy elastycznosci i stawiamy
nietypowe wymagania.

Portale takie jak Grono.net i lawrence.com
wykonane sa w Django — i sa duzymi serwisa-
mi internetowymi. Poradnikzdrowie.pl to ser-
wis napisany w Pylons zintegrowany z RedDo-
tem (istniejaca wczesniej struktura serwisow
whasciciela). Serwisy te dobrze obrazuja rézni-
ce miedzy Django a Pylons.

WSGI

WSGI czyli Web Server Gateway Interface to
standard interfejsu aplikacji napisanej w Py-
thonie do porozumiewania sie z serwerami.
Stworzono standard interfejsu, ktéry obec-
nie stosowany jest przez wiele pythonowych
aplikacji, glownie frameworkéw i aplikacji
sieciowych.

Przestrzeganie standardu ulatwilo wspol-
prace wielu aplikacji ze soba i z serwera-
mi — pojawilo sie pojecie middleware, czyli
skryptu o okreslonym interfejsie, modyfiku-
jacym zadanie badz odpowiedz wysytana do
lub z serwera.

Dany skrypt middleware moze by¢ bez mo-
dyfikacji stosowany w kazdym frameworkuy,
zgodnym z wytycznymi WSGI, co stanowi
ogromne pole do rozbudowy narzedzi tego
typu o nowe mozliwosci. Przykladem jest tu
framework Pylons stawiajacy na WSGI. Sam
nie posiada ani systemu uzytkownikdw, ani

Tabela 1. Réznice pomiedzy jezykami PHP i Python

I [

Sktadnia bazujgca na Ci Perlu Weiecia stosowane do grupowania kodu

Brak przestrzeni nazw Wszystko jest referencjq

Wieksza spotecznosé i popularnosé Duzo typéw wysokiego poziomu

Stabilny, lecz gwattowniej rozwijany (PHP4 - PHP5) Wstecznie zgodny, stabilny i dojrzaty. Standaryzacja rozwigzan

Tabela 2. Poréwnanie frameworkéw Pythona

Dobrze zintegrowane wtasne komponenty

ORM wysokiego poziomu obstugujacy MySQL,
SQLite i PostgreSQL (Oracle od wersji 1.0)

Generyczne widoki, Automatyczny panel admina, system uzytkownikow i

uprawnien

www.phpsolmag.org

Integruje najlepsze istniejgce komponenty i umozliwia ich tatwg wymiane

Zalecane stosowanie ORMa SQLAIchemy - wieksze mozliwosci i tatwiejsza
praca na istniejgcych tabelach, lecz trudniejszy w nauce.

Wiele pomocnikdw JavaSript, Ajax (w tym Scriptaculous)
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obstugi openID, ale middleware, takie jak np.
AuthKit, bezproblemowo dodaja te funkcjo-
nalnosci do frameworka. Chec¢ przestrzega-
nia specyfikacji jest w spolecznosci tak du-
za, ze trzeci duzy framework — TurboGears
zawiesit rozwdj dotychczasowego niezgodne-
go z WSGI drzewa 1.X tworzac zarazem roz-
wojowa obecnie galaz 2.X, zgodna z WSGIL
Dla programistéw rozwijajacych framewor-
ka oznacza to przepisanie wielu modulow
TurboGears.

W PHP standaryzacja rozwiazan kuleje. Na-
wet na poziomie nazw funkciji trafimy na réz-
ne style nazewnictwa. W kategorii komponen-
tow sprawe nieco wyjasnia PEAR, lecz czy Co-
delgniter, Symfony lub Zend Framework bez-
bolesnie integruja API pakietéw PEAR? Nie-
stety nie.

Zend Framework i ezComponents jako zbior
luzniejszych komponentow, ktore tatwiej wy-
korzystywac w innych frameworkach, daja na-
dzieje, lecz na tak daleko posunieta standary-
zacje jak w przypadku Pythona nie mamy na
razie co liczyc.

Django kontra

Codelgniter i spoétka

Zajmiemy sie teraz poréwnaniem obu frame-
workoéw, jak i drogi tworzenia aplikacji z ich
uzyciem (Codelgniter opisany zostal w nume-
rze 2/2007 phpSolutions). Django wykorzystuje
wzorzec MVC, lecz w poréwnaniu z Cl wpro-
wadza kilka zmian. Pierwsza z nich jest nazwa
— MTV czyli Model-Template-View. W Django
model okresla strukture tabeli (logike bazoda-
nowa ogdlnie), widok zawiera logike aplikacj,
a szablon wyglad. Kolejna réznica dotyczy sa-
mego modelu. W przypadku Codelgnitera mo-
del zawierat definicje réznych operacji na ba-
zie danych, takich jak pobieranie ostatnich
newsow, kasowanie i aktualizowanie wpisow.
W Django model definiuje strukture tabeli, a
operacje wykonujemy w widokach za pomo-

ca ORMa.

Przyktadowy projekt Django

Zaprezentuje teraz prosty projekt Django — blog
7 systemem newsOw obrazujacy sposob tworze-
nia projektow Django.

DATABASE_ENGINE =

'sqlite3"' # 'postgresql', 'mysql',
DATABASE NAME =
'bazka.db'

DATABASE_USER =
DATABASE PASSWORD =
DATABASE_HOST =

DATABASE PORT =

TIME _ZONE = 'Europe/Warsaw'
LANGUAGE_CODE = 'pl'

Listing 2. Model aplikacji wiadomosci
from django.db import models
class News (models.Model) :

news_title = models.CharField(

news_text = models.TextField (
verbose name='Tres¢')
news_date = models.DateTimeField (

auto now add = True, blank=

class Meta:
verbose name = "Wiadomo$é"
verbose name plural = "Wiadomo$ci"

class Admin:

list_display = ('news_title',
list filter = ['news_date']

search fields = ['news title',
date_hierarchy = 'news_date'

def _ str_ (self):

return self.news_title

v # uzytkownik bazy, puste dla sqglite3

nastepnie zmieniamy jezyk i strefe czasowa:

Listing 1. Podtqczenie bazy danych do naszego CMSa

'sqlite3' lub 'ado mssql'.

# nazwa bazy danych lub $ciezka dla bazy sqlite3

e # haslo uzytkownika, puste dla sqglite3
v # host do bazy danych, puste localhost

e # Podaj port jezeli niestandardowy, puste dla sqglite3.

maxlength=255, verbose name='Tytui'

True, verbose name='Data dodania')

'news_date’

'news text'
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Instalacja

Ostatnia wydana wersja Django jest wersja
0.96. Pobieramy archiwum z frameworkiem ze
strony projektu i rozpakowujemy. Otwieramy
konsole i przechodzimy do katalogu z kodem
Django. Wydajemy polecenie:

python setup.py install

Django wymaga kilku dodatkowych bibliotek
Pythona:

e Do obstugi SQLite Django uzywa pysqlite;
e Postgres: psycopg;
e MySQL: mysql-python.

Tworzenie aplikacji w Django
Tworzenie projektu. Projekt sklada sie z aplika-
cji, np. CMS z réznych moduldw. By stworzyc
projekt wystarczy wydac polecenie:

django-admin.py startproject NAZWA PROJEKTU
django-admin.py startproject blog

Stworzone zostana podstawowe pliki projek-
tu, mozemy nawet uruchomic serwer Django
dla tego projektu.

Uruchamianie serwera Django
Z konsoli po przejsciu do katalogu projektu wy-
konaj polecenie:

python manage.py runserver 8080

Komenda ta uruchomi deweloperski serwer
Django. Bedzie on dostepny pod adresem hitp:
Hlocalhost:8080/

Konfiguracja projektu — bazy danych
Django jest silnie powiazane z bazami danych
i do dalszych operacji bedzie nam potrzeb-
na dostepna baza danych (sqlite3, mysql lub
postgresql). Edytujemy settings.py i ustawia-
my SQLite jako nasza baze danych: patrz Li-
sting 1.

Teraz zatrzymujemy serwer Django i syn-
chronizujemy baze danych. Po dodaniu nowej
aplikacji, badz danych do bazy danych nowe-
go projektu, musimy te dane zsynchronizowac.
Stuzy do tego polecenie:

python manage.py syncdb

W przypadku rozpoczynania pracy z baza da-
nych Django zapyta nas tez o dane glownego
admina projektu.

Tworzenie aplikac;ji
By stworzy¢ aplikacje wystarczy wykonac pole-
cenie z katalogu projektu:

python manage.py startapp

NAZWA_ APLIKACJI
python manage.py startapp news
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Co stworzy katalog aplikacji wraz z plikami:

news/
__init_ .py
models.py

views.py

Zbior models.py zawiera modele naszej aplika-
cji. Kod modelu dla naszej przyktadowej apli-
kacji przedstawia Listing 2.

Kazdy klasa
django.db.models.models, przez co moze-

model, dziedziczy =z
my zdefiniowa¢ strukture poszczegdlnych
tabel. Pole CharField i TextField stuza do prze-
chowywania tekstu, DateTimeField daty. Te-
raz edytujemy settings.py projektu. Do IN-
STALLED_APPS dodajemy nasza aplikacje
(NAZWA_PROJEKTU.NAZWA_APLIKA-
CJD, czyli blog.news. Zapisujemy i synchroni-
zujemy baze danych.

Panel Admina
By wlaczyc panel administracyjny wykonu-
jemy:

e Do INSTALLED_APPS w settings.py doda-
jemy django.contrib.admin;

e Synchronizujemy baze danych;

e Edytujemy wurls.py i usuwamy komentarz
(#) z wiersza:
(r'"admin/', include('django.contrib.

admin.urls')),

Panel Admina dostepny jest pod adresem
http://localhost:8080/admin/ i

zarzadzanie aplikacja — dodawanie, usu-

umozliwia

wanie i edytowanie wpisow wraz z opcja-
mi pomocniczymi jak listowanie i wyszu-
kiwanie.

Interfejs uzytkownika

Mamy gotowy panel administratora wiado-
mosci, lecz nie mamy jeszcze interfejsu od
strony uzytkownika. Zaczynamy od zapro-
jektowania adresow URL. urls.py zawieraja
liste powiazanych adreséw URL z akcjami
wywolywanymi w przypadku dopasowania
URLa. Format:
(wyrazenie reqularne, funkcja pythona

do wykonania [, opcjonalnie katalog])

urls.py powinien wygladac tak: Listing 3.

W wielu frameworkach MVC, w tym miej-
scu, musielibysmy napisa¢ kontrolery (wido-
ki w Django) wykonujace okreslone czynno-
$ci. Lecz Django posiada cos takiego, jak Gene-
ryczne Widoki, czyli predefiniowane akcje ta-
kie jak: pokaz okreslony wpis, listuj wpisy ze
stronicowaniem i inne. W powyzszym kodzie
urls.py uzyliSmy generycznego django.vie
ws.generic.list detail.object list — li-
sty wpisdw ze stronicowaniem. Teraz musi-
my tylko stworzy¢ szablony.

www.phpsolmag.org

Szablony

e W Kkatalogu projektu utworz katalog
templates (na szabknnﬂ i site _media
(na pliki statyczne);

e Dodaj 'templates' (nazwe katalogu na sza-
blony) w settings.py do TEMPLATE
DIRS.

TEMPLATE_DIRS = (

'templates',

Edytuj plik urls.py i dodaj regute:
(r'*site media/(.*)$', 'django.views.static
.serve',

{'document root': '/SCIEZKA/DO/site

media'}),

Python kontra PHP

Teraz wystarczy, ze stworzymy szablo-
ny. Skorzystamy z darmowego szablonu.
XHTML zawie-

ra katalog images oraz pliki: default.css i

Zalozmy, ze zawiera on
index.html.

e Katalog i plik css kopiujemy do /site
mediaa index.html do /templates;
e Edytujemy plik index.html i zastepujemy
przykladowa tresc tagiem:
{% block content %}{% endblock %};
° anduﬁﬁny <link rel="stylesheet"
type="text/css" href="default.css" />;
e Zamieniamy na <link rel="stylesheet"
type="text/css" href="/site media/
default.css" />;
plik
list.html z kodem: Listing 4.

. Tworzymy /templates/news _

Listing 3. Dopasowanie adreséw URL w urls.py

from django.conf.urls.defaults import *
from blog.news.models import *
urlpatterns = patterns('',
(r'~admin/', include (
'django.contrib.admin.urls"')),
(x'~/28",
list_detail.object_list', {

'django.views.generic.

'queryset':News.objects.all() .
order by('-id'), 'paginate by':10
'allow empty':True,

'news_list.html'}),

(r'~/ (?P<page>[0-9]+)$',

'django.views.generic.list detail.object list',

{'queryset':News.objects.all () .order by('-id'),

'paginate by':10,

'template name':'news_list.html'}),

Listing 4. Przyktadowy plik news_list.html
{% extends "index.html" %}
{% block content %}
{3 if object list %)
{$ for new in object_ list %}
<h3>{{ new.news_title }}</h3>

<p>{{ new.news_text }}... {{

new.news date|truncatewords:"1" }}</p>

9

{$ endfor %}

{% if has previous %}

<div style="text-align:center;">

<a href="/?page={{ previous }}">

<b>Nowsze Wiadomo$ci</b></a></div>

{% endif %}

o0

if has next %}

<div style="text-align:center;">

<a href="/?page={{ next }}">

<b>Starsze Wiadomo$ci</b></a></div>

{% endif %}

{% else %}

Brak wiadomosci
{% endif %}

{% endblock %

'template name':

'allow_empty':True,
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Otwieramy gléwna strone swojej aplika-
cji w przegladarce, wpisujac adres hitp://
localhost:8080/ Efekt przedstawiono na Ry-
sunku 2.

Troche wyjasnien, otoz zaczelismy od poda-
nia w settings.py nazwy katalogu na szablony,
nastepnie w urls.py podalismy regule obstugu-
jaca pliki statyczne pod serwerem deweloper-
skim (w warunkach produkcyjnych to serwer
www tym sie zajmuje). Pliki statyczne to gra-
fiki, pliki JS czy css, jak i inne, do ktorych chee-
my miec dostep z poziomu aplikacji Django. Ko-
lejna czynnoscia bylo przystosowanie szablonu
HTML. Przypomnijmy sobie regule serwujaca
statyczne pliki:

(r' Asiteimedia/ (.*)$', 'django.views.static
.serve',
{'document_root': '/SCIEZKA/DO/site_
media'}),
r'“site media/(.*)$' — oznacza, iz
wszystkie pliki statyczne dostepne sa przez
/site_media/plik_statyczny, tak wiec musie-
lismy zmieni¢ odnosnik do pliku CSS. Ko-
lejnym etapem bylo zastapienie przyktado-
wej tresci przez tag bloku. Nastepnie stwo-
rzyliSmy drugi szablon dziedziczacy in-
dex.hrml:

{% extends "index.html" %}

Szablony Django obsluguja dziedziczenie —
news_list.html dziedziczy index.html, czyli wy-

Swietla zawartos¢ tego szablonu. Oprocz dzie-
dziczenia skorzystalismy z drugiego waznego
elementu — blokéw. W news_list. htiml podali-
$my zawartosc dla bloku content:

{% block content %}
tutaj zawartoscé

{% endblock %}

W efekcie wypetnilismy index.html okreslona
przez nas zawartoscia — lista newsow. Oczy-
wiscie mozemy stworzy¢ identyczna aplika-
cje w PHP, lecz kluczowym czynnikiem jest
tutaj szybkos¢ tworzenia. Django jest bardzo
dobrym narzedziem, gdyz jego komponenty
umozliwiaja bardzo wydajne tworzenie wyso-
kiej jakosci aplikacji. W poréwnaniu do takie-
go samego programu wykonanego w Codelgni-
terze roznice sa nastepujace:

e Nie tworzymy tabeli w bazie danych, robi
to framework (dbajac m.in. o indeksy);

e Mamy gotowy Panel Admina do zarzadza-
nia aplikacjami;

o Generyczne Widoki znacznie ulatwiaja
tworzenie interfejsu od strony uzytkowni-
ka;

e Model opisuje tabele bazy danych, a nie
operacje na nich — w przypadku CI bez
struktury tabel trudno byloby je odtwo-
rzy¢ bazujac na kodzie modeli (brak wy-
cieku informaciji poza projekt);

e Walidacja na poziomie mapowania URLi
poprzez wyrazenia regularne i na pozio-

Administracja Django
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mie modelu poprzez wysokopoziomowe
typy poL.

Smaczki Django

Prezentowana przed chwila aplikacja, nie
pokazata wszystkich mozliwosci framewor-
ka. Poznanie ich wymaga bardziej dokladne-
go poznania tego narzedzia, lecz ponizej opi-
sze kilka innych przydatnych komponentow
Django.

ORM Django

ORM mapuje strukture bazy danych — po-
szczegdlnych tabel na obiekty. W Django obstu-
ga ORMa jest bardzo prosta, a sam komponent
jest mocno rozbudowany. Propel dostepny dla
PHP niestety nie moze pochwali¢ sie tak czy-
stym i przyjemnym interfejsem.

Listing 5. przedstawia model dla systemu
blogoéw zlozony z trzech tabel. Blog — nazwa i
opis blogéw, author — Nazwisko i email auto-
row. Entry — wpis dla danego bloga.

Zaprezentowany na listingu model prezen-
tuje obstuge powiazanych tabel — Entry ma
pole authors zalezne od author i pole blog za-
lezne od Blogs. Proste zaleznosci wiele-do-
jednego okreslane sa przez pola typu Foreign-
Key, zawierajace jako parametr nazwe mode-
lu. Tak wiec dany wpis (Entry) przypisany jest
do konkretnego autora i bloga. Django oferu-
je réwniez obstuge zaleznosci wiele-do-wielu
czyli np. gdyby taka zaleznos¢ dotyczyta pola
blog, to dany wpis (Entry) moglby by¢ przy-
pisany do wielu blogéw. Listing 6. przedsta-
wia operacje na rekordach wykonywane po-
przez ORM.

System uprawnien i uzytkownikow
Django oferuje réwniez system uzytkowni-
kow, grup oraz uprawnien. Przy synchroniza-
cji bazy danych mogtes zauwazy¢, ze dla kaz-
dego modelu (klasy) tworzone sa domyslnie
trzy ,znaczniki” uprawnien: dodawanie, edy-
cja i usuwanie obiektu danego modelu. Mozna
tez tworzy¢ whasne. W Panelu administracji w
tatwy sposéb mozemy tworzy¢ grupy, zbiory
uprawnien jak réwniez nadawaé poszczegol-
nym uzytkownikom uprawnienia i przypisy-
wac ich do istniejacych grup. Wykorzystanie
tego systemu w praktyce jest bardzo tatwe, ja-
ko ze w widoku biezacy uzytkownik reprezen-
towany jest przez obiekt request.user. Najlepiej
obrazuje to Listing 7. zawierajacy kod proste-
go widoku.

Middleware

Middleware to pojecie zwiazane z WSGI,
obecnym réwniez w Dijango. Middleware
moze globalnie wplywac na zadania wysy-
tane do widokow, jak i na ich odpowiedzi.
Do czego mozna zastosowac middleware?
Np. do sledzenia aktywnosci uzytkownikow
na stronie — kazde zadanie dowolnej strony
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naszej aplikacji moze wykona¢ kod middle-
ware, aktualizujacy liste uzytkownikéow Na
Stronie. Moze tez postuzy¢ do modyfikacji
naglowkow, czy zmiany dzialania serwisu

w okreslonych warunkach (np. obstuga ope-
nID w Pylons).

Maper adreséw URL
Jak juz moglismy zauwazy¢ w Django (w Py-
lons réwniez) adresy URL sa mapowane, co
w PHP jest niespotykane. Za pomoca wyra-
zen regularnych okreslamy URL i przypi-
sujemy mu widok, jaki ma zosta¢ wykona-
ny. URLe, ktére nie zostana dopasowane do
zadnego wyrazenia nie istnieja (zwrdcony zo-
stanie kod 404). Wymaga to od programisty
znajomosci podstaw wyrazen regularnych.
W efekcie dostajemy przyjazne wyszukiwar-
kom odnosniki oraz w przypadku zastosowa-
nia poprawnych formut — walidacje na pozio-
mie mapowania odnosnikow (nie trzeba tego
robi¢ w widoku). Mapowane adresy URL to
nie przepisany Query String, ktéry réwniez
istnieje i moze byc¢ stosowany w wyjatkowych
okolicznosciach (zaleca sie stosowanie mapo-
wanych odnosnikéw).

Python kontra PHP

Zedo.pl - Dlaczego Django?

Zedo.pl to nowo powstaly portal spoteczno-
Sciowy, w ktorym uzytkownicy dziela sie
komponentami do telefonéw komdrkowych,
takimi jak tapety i w przyszlosci motywy czy
dzwonki. Pierwotnie wlasciciel chcial, by ser-
wis byl wykonany w znanej mu technologii
— PHP i MySQL, lecz gdy zapoznalem go z
Django i jego mozliwosciami zgodzit sie na to
rozwiazanie. Dlaczego wybratlem Django? Ze
wzgledu na szybkosc i przyjemnos¢ tworze-
nia kodu aplikacji. Gléwne problemy, jakie

dostrzeglem po zapoznaniu sie ze specyfika-
cja portalu to:

e Rozbudowany system uzytkownikow

wraz z ,uzytkownikami online”, rozbudo-
wanymi profilami z komentarzami, przy-
jaciotmi itp.;

Walidacja formularzy, w szczegdlnosci do-
dawanie tapet (walidacja i skalowanie pli-
kow);

Powiazane miedzy soba tabele (Komor-
ki z przypisana rozdzielczoscia — tapeta o
okreslonej rozdzielczosci) i filtrowanie da-
nych z powiazanych tabel.

K

Nie jest to nic, czego nie mozna zrobi¢ w PHP,
ale tutaj liczy sie czas programisty i wysilek ja-
ki nalezy wlozy¢, by uzyskac zatozony efekt.
Django zawiera dobry system uzytkownikow i
uprawnien oraz rozbudowany, elastyczny sys-
tem walidacji i obstugi formularzy, dzieki te-
mu dosc fatwo rozwiaza¢ mozliwe problemy:

e Skrypt Middleware w przypadku zalogo-
wanego uzytkownika, co 5 minut aktuali-
zuje jego obecnosc na stronie, wykorzystu-
jac cookie z zapisanym znacznikiem czasu,
do okreslania czy i kiedy zaktualizowac
wpis w bazie danych;

Do walidacji wysylanych tapet, oprocz
walidacji rozszerzenia wykorzystany zo-

stal PIL do walidacji rozmiaru i typu MI-

ME (wykrywa taczone pliki typu grafika-

+PHP);

System uzytkownikow zostal rozszerzony

o zalezne tabele zapewniajace funkcjonal-

nosc profilu uzytkownika.

Nietypowe rozwiqzania

Python to jezyk ogolnego przeznaczenia, istnie-
je wiec wiele komponentdw, ktore nie byly two-
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Technike

W Sieci:

e http://www.python.org - strona Pythona;

*  http://www.ipersec.com/index.php?q=en/bench_ea_vs_apc - porownanie wydajnosci réz-
nych enkoderéw bajtkodu PHP;

*  http;//www.python.org/dev/peps/pep-0333/ - opis WSGI;

e http://wiki.rubyonrails.com/rails/pages/Framework+Performance - poréwnanie wydajnosci
Symfony, Ruby on Rails i Django;

e http;//twistedmatrix.com/trac/ - strona frameworka Twisted;

*  http://www.djangoproject.com - strona Django;

e http://www.pylonshq.com - strona Pylons;

e http://www.python.rk.edu.pl/ - polska dokumentacja Django i Pylons

e http://docs.pythonweb.org/ - wiki Pylons

Listing 5. Model systemu blogow

class Blog(models.Model) :
name = models.CharField (maxlength=100)
tagline = models.TextField()
def _ str_ (self):
return self.name
class Author (models.Model) :
name = models.CharField (maxlength=50
email = models.URLField()
def _ str_ (self):
return self.name
class Entry(models.Model) :
blog = models.ForeignKey (Blog)
headline = models.CharField (maxlength=255
body text = models.TextField()
pub_date = models.DateTimeField ()
authors = models.ManyToManyField (Author
def _ str_(self):

return self.headline

Listing 6. Przyktadowe operacje ORMa django

# Dodanie wpisu

b = Blog(name= 'Blog Andrzeja', tagline=
'Najnowsze wie$ci z pola')

b.save ()

#edycja

b.name='Blog Zbyszka'

b.save ()

# pobranie wszystkich blogéw

blogi = Blog.objects.all()

# pobranie 5 blogdw

blogi = Blog.objects.all() [:5]

# filtrowanie 1 sortowanie wynikéw

wpisy = Entry.objects.filter (

pub_date_ year=2005) .order by (

'-pub date', 'headline')

Listing 7. Przyktadowy widok wykorzystujgcy system uzytkownikow i uprawnien
def moj widok (request) :
if request.user.is authenticated():
# zalogowany
else:
# niezalogowany
if request.user.is staff and
request.user.has perm(
'news.add news'):
# zalogowany,

z odpowiednimi uprawnieniamibv
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rzone z mysla o stronach www, co nie oznacza,
ze nie mozemy ich wykorzysta¢. Checac zro-
bi¢ baze danych wynikéw analiz chromato-
graficznych — wystarczy skorzysta¢ z bibliote-
ki pyCDF i zapisa¢ wyniki w formacie CDF. Je-
zeli chcemy generowac zlozone wykresy z tych
analiz, lub z innych danych, problem nasz roz-
wiaze matplotlib. Generowaniem raportow, pli-
kéw PDF czy prostych wykresow zajmie sie re-
portlab, a skanowaniem przesylanych zalacz-
nikéw, pod katem obecnosci wirusow, pyCla-
mAV. Odpowiednikiem GD z PHP bedzie PIL
o réwnie bogatej, jezeli nie wickszej funkcjo-
nalnosci.

Programowanie sieciowe

Python w swojej bibliotece standardowej po-
siada szereg modulow przydatnych przy pro-
gramowaniu sieciowym. Modul socket, jak sa-
ma nazwa wskazuje, daje nam mozliwosc ope-
rowania na gniazdach. Moduly wyzszego po-
ziomu jak urllib, telnetlib, imaplib czy fiplib
zapewniaja obstuge poszczegolnych protoko-
low. Nie jest to nic nadzwyczajnego. Wymaga-
jacych zapewne zainteresuje co$ innego — fra-
mework sieciowy Twisted, wspierajacy TCP,
UDP, SSI/TLS, multicast czy protokoty takie
jak HTTP, NNTP, IMAP, SSH, IRC, FTP. Fra-
mework ten umozliwia pisanie asynchronicz-
nych klientéw i serwerdéw réznego typu.

Test Driven Development

Testy jednostkowe i ciagta kontrola rozwija-
nej aplikacji w przypadku duzych projektow
jest nieodzowna. Roéwniez w Pythonie znaj-
dziemy narzedzia do przeprowadzania ta-
kich testow. Dostepnych jest kilka rozwiazan
jak: unittest, pymock, nose, nosy czy py.test. Py-
lons, swoj system testow jednostkowych opart
o nose, a Django o doctest i unittest, dodajac
dodatkowo wlasny system do testowania ele-
mentéw kodu powiazanego z baza danych (fi-
xtures). Mozna réwniez stosowac aplikacije ta-
kie jak Selenium.

Podsumowanie

Powyzszy artykul mial za zadanie przyblizyc¢
programistom PHP alternatywne rozwiaza-
nia, jakie mozna wykorzystac przy tworzeniu
stron internetowych. Zaréwno PHP, jak i Py-
thon, maja swoje wady i zalety, lecz oba jezyki
dobrze sprawdzaja sie w powierzonych im za-
daniach. Jezeli chcesz poznac nowy jezyk o sze-
rokich mozliwosciach, nie odchodzac zarazem
od tworzenia stron www to, moim zdaniem, Py-
thon bedzie dobrym wyborem.
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